
공모부문

부문 1 공공도서관 활용 사례

공공도서관에서 도서관 빅데이터 및 관련 서비스(솔로몬, 

책콕콕, 도서관 정보나루 등)를 활용한 서비스 개선 및 신규

서비스 개발 사례

참가자격 :   “도서관 빅데이터 분석활용 체계 구축” 사업 참여도서관

부문 2 아이디어 기획

도서관 빅데이터를 활용한 서비스 아이디어 기획 및 제안 

참가자격 : 국민 누구나(개인 또는 팀)

※   활용서비스 및 데이터 : 도서관 빅데이터 및 도서관 빅데이터 

분석서비스(data4library.kr 참조), 공공데이터 포털 등 타분야 

개방 정보 매쉬업 가능 

접수방법

참가신청서 작성 후 이메일(libdata@kisti.re.kr) 제출

※   참가신청서 양식은 도서관 정보나루(http://data4library.kr) 

게시판에서 다운로드 가능

시상내역

부문별 최종 평가 후 총 6개 팀(개인) 시상

● 최우수상(각 부문별 1팀/100만원) : 문화체육관광부장관상

● 우수상(각 부문별 1팀/50만원) : 한국과학기술정보연구원장상

● 장려상(각 부문별 1팀/30만원) : 한국과학기술정보연구원장상

※   대회일정 및 시상내역은 사정에 따라 변동 가능

문의 및 유의사항

신청접수 문의 : libdata@kisti.re.kr, 02-3299-6131

도서관 빅데이터 활용 사이트 : http://data4library.kr 

유의사항

-   경진대회에 제출된 자료의 저작권은 출품한 저작자에게 있으며, 

주최기관 및 주관기관은 사용권을 가짐.

-   제출한 작품은 입상유무에 관계없이 일체 반환되지 않으며, 

출품자는 제출자료가 제3자의 저작권을 침해하지 않도록 주의

의무를 다하여야 함. 

-   표절, 저작권 침해는 심사대상에서 제외되며, 저작권 관련 문제 발생 

시 수상취소 및 상품회수가 가능하고 모든 책임은 제출자에게 있음.

※   제출된 출품작은 도서관 빅데이터 활용사례 및 운영 방안 관련 

홍보에 활용 예정

2016년

도서관
빅데이터 활용

경진대회
신청접수 기간

2016.7.4 - 9.23

6/20
~

7/4

공모전 안내

7/4
~

9/23

신청접수

10월 말

예정

시상식

9/26
~

10/5

1차 심사 결과발표 : 9/28(수)

2차 심사(발표PT) 및 결과발표 : 10/5(수)

솔로몬

http://solomon.data4library.kr/

도서관 정보나루

http://data4library.kr/

책콕콕

구글 플레이스토어, 애플 앱스토어에서 책콕콕 검색


