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문화체육관광부

보 도 자 료
보도 일시 2021. 12. 22.(수) 09:00 배포 일시 2021. 12. 22.(수) 09:00

담당 부서 체육국 책임자 과장 조상준 (044-203-3151)

스포츠산업과 담당자 사무관 김지은 (044-203-3157)

스포츠산업을 이끌어갈 유망 중소기업 지원한다
- ’21. 12. 22.~’22. 1. 21. 매출 규모에 따라 중소기업 75개사, 선도기업 7개사 모집 -

  문화체육관광부(장관 황희, 이하 문체부)는 국민체육진흥공단(이사장 

조현재, 이하 체육공단)과 함께 코로나19로 어려움을 겪고 있는 스포츠

산업의 재도약을 이끌어갈 유망 중소기업을 지원하기 위해 2021년 12월 

22일(수)부터 2022년 1월 21일(금) 오후 6시까지 지원 대상 기업을 모집한다.

  문체부는 우수한 역량을 보유한 국내 스포츠기업이 경쟁력을 강화할 수 

있도록 성장단계별 맞춤형 기업 지원 사업을 이어가고 있다. 기업의 매출 

규모에 따라 ‘스포츠산업 중소기업 성장 지원사업’, ‘스포츠산업 선도기업 

육성 지원사업’을 추진한다.

< 2022년도 스포츠산업 유망 중소기업 지원 개요 >

1. 2022년도 스포츠산업 중소기업 성장 지원 사업 개요 

지원대상
· (용품업) 최근 결산연도 매출액(‘20년) 평균 80억 원 이하

· (서비스업·시설업) 최근 결산연도 매출액(’20년) 평균 30억 원 이하
지원규모 · 75개사 신규 지원 / 기업당 최대 1억 원 지원(기업 자부담 20%)

지원사항
· (성장동력 확보) 제품경쟁력 강화, 판로개척 컨설팅, 기업공개(IPO)/자금조달 컨설팅 등 

· (사업기반 지원) 제품개발, 국내·외 마케팅, 스마트서비스 구축 등 
2. 2022년도 스포츠산업 선도기업 육성 지원 사업 개요 

지원대상
· (용품업) 최근 3년 매출액(‘18~‘20년) 평균 80억 원 초과, 1,500억 원 이하 

· (서비스업·시설업) 최근 3년 매출액(’18~‘20년) 평균 30억 원 초과, 600억 원 이하
지원규모 · 7개사 신규 지원 / 기업당 3년간 최대 8억 4천만 원 지원 (기업 자부담 20%)

지원사항

· (사업고도화) 제품경쟁력 강화, 영업마케팅, 경영전략 지원, 기업상장 지원

· (해외판로개척) 해외 진출 전략, 해외 구매자(바이어) 발굴

· (해외마케팅) 마케팅 및 홍보 활동 지원, 수출 기반(인프라) 구축 
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 코로나19 피해 가점 유지, 친환경·사회적책임·지배구조 개선 가점 신설

  이번 공모에서는 중소기업 75개사, 선도기업 7개사*를 새롭게 선정한다. 

중소기업은 최대 연 1억 원, 선도기업은 3년간 최대 8억 4천만 원을 지원

받을 수 있다. 지난해에 이어 올해도 코로나19 상황을 감안해 코로나19 

피해 가점을 부여하고, 경영 환경을 개선할 수 있도록 친환경·사회적책임·

지배구조 개선(ESG)을 실천한 기업에 대한 가점을 신설했다. 

  * 2020년 선정된 11개사(3년 차), 2021년 선정된 12개사(2년 차) 지속 지원 

  선정 결과는 2022년 2월 중 최종 발표할 예정이다. 공모와 관련한 더욱 

자세한 사항은 ‘스포츠산업 지원’ 누리집(spobiz.kspo.or.kr)과 대표번호(☎ 

02-410-1545)를 통해 안내받을 수 있다.

 2021년 ㈜이룸, 포디리플레이코리아(주) 등 우수 사례 배출 

  한편 올해 지원 사업에 참여한 중소기업 78개사와 선도기업 29개사는 

코로나19로 스포츠산업계 전반이 매출 감소, 고용 위기 등 어려움을 겪는 

상황에서도 성과를 이뤘다. 중소기업은 전년 대비 평균 매출액이 17.7%, 

고용은 17.6% 증가했고, 선도기업은 전년 대비 평균 매출액이 8.9% 증가했다.

  특히, ㈜이룸은 체육 공공거대자료(빅데이터)를 활용한 훈련(트레이닝) 

서비스, 5세대 이동통신(5G) 기술 기반의 비대면 스포츠 강습 서비스로 

매출액과 고용이 각각 133%, 75% 증가해 ‘2021 올해의 우수 스포츠기업’

으로 선정됐다. 포디리플레이코리아(주)는 다시점 초실감 미디어 기술 

기반의 스포츠 중계 기술력을 인정받아 ‘2020 도쿄올림픽’ 11개 종목에 

서비스를 제공해 ‘2021 올해의 우수 스포츠기업’으로 선정되고 ‘2021 

대한민국 스포츠산업대상’ 대통령 표창을 받았다.

붙임 1. 2022년 사업별 공모 포스터

     2. 2021년 사업별 지원 우수사례

따로 붙임 1. 2022년 스포츠산업 중소기업 성장 지원사업 모집 공고문

          2. 2022년 스포츠산업 선도기업 육성 지원사업 모집 공고문
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붙임 1붙임 1  2022년 사업별 공모 포스터 
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붙임 2붙임 2  2021년 사업별 지원 우수사례

구분 기업명
대표자명
(설립연월)

기업 및 사업소개 주요성과

중소
기업

㈜이룸

`전민식
(‘14.10월)

-CRM 서비스: 체육 공공빅데이터를 
활용한 전문스포츠 서비스 수요자 중심 
토탈 트레이닝 솔루션 개발 및 사업화

-AI코칭 서비스: 5G MEC 기술을 적용한 
비대면 스포츠 코칭 서비스

-이룸골프 아카데미: 골프스포츠 아카
데미 시설업

-′21년 올해의 우수스포츠기업
-′21년 투자활성화 프로그램 선정
-’21년 매출 133% 증가
 (’20년 15억→’21년 35억) 
-’21년 고용 75% 증가
 (’20년 8명→’21년 14명)

㈜스페이스
엘비스

이승호
(‘09.4월)

-5G MEC 기술을 활용한 인터랙티브 
스포츠 XR 갈라쇼 및 스포츠 이벤트 
스트리밍 서비스

-특허출원 2건
-XR기술(지원사업)을 활용한 
매출 9억원 달성

-‘21년 일자리 116% 증가
 (’20년 19명→’21년 41명)

핏투게더

윤진성
(‘17.3월)

-웨어러블 디바이스(OhCoach)를 기반으로 
축구 경기 중 착용 선수의 위치,속도, 
생체정보 등의 데이터를 정밀하게 수집
하고, 수집된 데이터를 선수 정보 분석 
알고리즘을 통해 선수에게 필요한 데이
터로 시각화하여 제공 관리하는 서비스

-특허출원 1건(‘21.08월)
-’21년 우수체육용구 생산업체 지정
-’21년 매출 33% 증가
 (’20년 7억→’21년 10억)
-’21년 고용 93% 증가
 (’20년 30명→’21년 58명)

선도
기업

포디리플레이
코리아㈜ 정홍수

(‘12.2월)

-다시점 초실감 미디어 기술 기반의 
비디오 판독시스템(VAR)으로 4DREPLAY 
/ 4DLIVE가 대표 서비스

-2020 도쿄올림픽에 11종목 서비스 도입 
및 캐나다 Bell Mobility 대상 솔루션 
공급 등 해외 진출성과

-‘21년 올해의 우수스포츠기업
-’21년 스포츠산업대상 대통령 표창
-‘21년 과기부 5G 혁신기업 
우수사례 선정

㈜아이온
커뮤니케이션즈 오재철

(‘99.7월)

-스포츠데이터플랫폼 전문기업으로 영상
기반 스포츠 데이터 플랫폼인 FLEXER 

-생활 스포츠영상 기록서비스 및 대회 
개최 기능, 경기 기록·영상 제공 

* 온라인 문진표 ‘이폼’을 출입관리시스템과 
접목한 대회 참가자 이동경로 추적 등으로 
코로나 방역에 기여, 국무총리 표창 수상

-‘21년 중소기업 유공자 
국무총리 표창 

-’21년 혁신기업 국가대표 
1000 선정

-‘21년 대한민국 ICT Innovation 
Awards 과기부 장관상 표창 

㈜파워풀엑스
박인철

(‘14.11월)

-글로벌 뷰티&헬스케어 브랜드를 지향
하며 대표제품인 ‘리커버리 크림(박찬호 

크림)’은 스포츠크림 및 온열 통증크림의 
리딩 제품

-미국 외 해외판로 개척(영국, 

대만, 태국 등 3개국 신규 수출)으로 
전년대비 143% 수출액 증가
-‘21년 스포츠산업대상 국무총리 표창
-’21년 올해의 우수 스포츠기업
-‘21년 디자인혁신 유망기업

㈜크리에이츠
석재호
(‘09.9월)

-초고속 센서 기반의 최첨단 스크린 
골프 분석 시뮬레이터 QED 제조

-골프채와 공, 스윙에 대한 자료를 초
고속 카메라 등 첨단기술로 측정·분석
하고 결과를 시각적으로 제공

-QED 장비 활용한 실내 골프아카데미 
사업 운영 

-‘21년 250억 투자유치
-’21년 북미 브랜드 유니코
(Uneekor)  매출 2,000만 
달러(전년 대비 120% 이상 성장)


