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문화체육관광부
보 도 자 료

보도 일시 2022. 2. 3.(목) 09:00 배포 일시 2022. 2. 3.(목) 09:00

담당 부서 문화예술정책실 책임자 과장 박소정 (044-203-2641)

문화기반과 담당자 사무관 김아라 (044-203-2649)

전국 18개 사립박물관·미술관이 만든 특별한 이야기, 

온라인콘텐츠로 즐겨요
- ’21년 사립박물관‧미술관 온라인콘텐츠 제작 지원 사업 결과물 330건 공개 -

  문화체육관광부(장관 황희, 이하 문체부)는 국립박물관문화재단(사장 

김용삼)과 함께 추진한 ‘2021년 사립 박물관·미술관 온라인콘텐츠 제작 지원 

사업’ 결과물 330건을 기관별 온라인채널(유튜브 등)과 ‘집콕문화생활’

(Culture.go.kr/home)*을 통해 공개한다.

  * 국공립 문화예술기관이 제공하는 비대면 공연·전시·행사 등을 집에서 즐길 수 있도록 

안내하는 통합 누리집 

  문체부는 세계적 감염병 유행 상황에서 비대면 콘텐츠 수요가 높아짐에 

따라 박물관·미술관의 온라인콘텐츠 경쟁력을 높이고, 장기휴관으로 운영이 

어려워진 사립박물관·미술관을 지원하기 위해 2021년부터 ‘사립박물관·

미술관 온라인콘텐츠 제작 지원 사업’을 추진하고 있다. 

  ’21년 사업 공모로 선정된 18개의 사립박물관·미술관은 각 기관의 고유

목적과 정체성을 토대로 차별화된 다양한 콘텐츠들을 기획했다. 특히 문체

부는 이번 사업이 처음 도입한 사업인 만큼 사업계획 단계부터 전문가 상담

(컨설팅)을 제공해 각 기관의 온라인콘텐츠 기획·운영 역량을 더욱 높였다.

  이번에 공개하는 온라인콘텐츠는 전시 기획 과정을 참신하게 담은 연속물

부터 애니메이션 콘텐츠, 가상현실 콘텐츠 등 총 330건이다. 대표적인 

콘텐츠들을 살펴보면, ▲ 교동미술관의 ‘아트-잇(Art-it)’ 콘텐츠는 지역 기반 

명장들과 신진 예술가의 협업으로 지역 문화예술 교류의 장을 마련했고, 
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▲ 블루메미술관의 비대면 기획 ‘테이블’ 시리즈는 미술관이 가진 정원(庭園)

문화라는 콘텐츠를 전시하고, 이를 글자와 음악, 영상 등으로 풀어냈다. 

▲ 영암곤충박물관은 곤충을 기르는 방법부터 곤충을 채집해 박물관에 

전시하는 과정 등을 담은 연속물 콘텐츠를 제작했다. 

  한편 ’22년 사업 공모는 지난해 12월 23일(목)부터 진행하고 있다. 2월 

3일(목)부터 7일(월)까지 신청 서류를 접수하고 있으며, 이에 대한 더 자세한 

사항은 (사)한국박물관협회 누리집(museum.or.kr)에서 확인할 수 있다. 

  문체부 정책 담당자는 “이번 사업으로 박물관·미술관이 온라인을 통해서도 

관람객에게 한층 더 가까워지기를 바란다.”라며, “올해부터는 콘텐츠 홍보와 

활용 분야에 대한 상담을 강화하고 전년도 우수 참여관도 상담 과정에 

참여할 수 있도록 독려해 각 기관의 온라인콘텐츠 기획·운영 역량을 높이는 

다양한 비법 등을 공유할 계획이다. 또한 확장 가능성이 큰 콘텐츠를 제작할 

수 있도록 세심하게 지원하겠다.”라고 밝혔다.

붙임  2021년 사업 기관별 제작 콘텐츠 목록
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붙 임  2021년 사업 기관별 제작 콘텐츠 목록

지 역 선정기관 구분 / 상영처 제작콘텐츠

서

울

[이한열기념관] 

․관람형

․youtube채널

애니메이션
애니매이션 형 뮤직비디오

- 너드커넥션 “버들길”  

동영상 및

멀티미디어

기념관 소장품 소개 3편

학예사 Vlog - 작가 인터뷰 3편

[일민미술관] ․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 기관 누리집,

 모바일전시앱

게임형 
인터렉티브
콘텐츠 

Fortune Telling Center

- 별도 앱 활용

동영상 및
멀티미디어

전시 연계 강연 및 토크 프로그램

15편

[토탈미술관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및

멀티미디어

톹인사이드 시리즈(엔터테인먼트) 12편

톹티스트 시리즈(인물) 3편

톹뮤직 시리즈(음악) 12편

톹라이브 시리즈(교육/강의) 1편

[헬로우뮤지움] ․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 사회관계망

동영상 및

멀티미디어

나는 아빠다 시리즈

(아티스트 육아비법)  8편
예술놀이 프로그램을 사회관계망 

라이브를 통해 실시간으로 소통, 공유

인

천

[한국전통음식박물관] ․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 어플리케이션

애니메이션 콩이의 하루 
인포그래픽
애니메이션

콩이랑 장이랑

VR체험 장(醬) 관련 유물
게임형체험 장(醬) 만들기 게임

광

주

[국윤미술관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및
멀티미디어 

뮤지엄의 어느날 시리즈 3편

- 뜻밖에 큐레이터

- 뜻밖에 레지던시 관리자

- 뜻밖에 에듀케이터

경

기

[구하우스미술관] 
․참여형

․사회관계망,

 youtube 채널

VR콘텐츠

(360도)

나만의 ‘집 같은 미술관’ (1) 환영
나만의 ‘집 같은 미술관’ (2) 소통
나만의 ‘집 같은 미술관’ (3) 내면
나만의 ‘집 같은 미술관’ (4) 자연
나만의 ‘집 같은 미술관’하이라이트

[블루메미술관] 

․관람형

․youtube 채널,

 사회관계망 

동영상 및

멀티미디어

북 Table, 텍스트 북 큐레이션 8편

그린 Table, 인터뷰 영상 13편

턴 Table, 음악 플레이리스트 17편

스토리 Table, 멀티미디어 21편

실감형AR 전시연계 온라인 교육프로그램 6편 
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지 역 선정기관 구분 / 상영처 제작콘텐츠

[설미재미술관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및

멀티미디어

휴먼다큐 설미재 미술극장 12편

 - 미술가의 삶과 직업세계 다큐

설미재 미술레터 60편

 - 국내외 현존 작가의 삶

[소다미술관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및
멀티미디어

오방술: 오늘도 방에서 예술을 한다
- 예술가, 건축가, 디자이너 작업실 

탐방 콘텐츠 9편
스튜디오 빌드-UP[業]
- 예술의 경계에 있는 직업인 

인터뷰로 예술철학 고찰 5편

[여주곤충박물관] ․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 기관 누리집

애니메이션 3D 애니매니션 큐레이팅 4편  

VR 영상 보물찾기 방식 박물관 전시 체험

동영상 및
멀티미디어

크리에이터 협업 콘텐츠 4편

충

북

[쉐마미술관] 
․관람형

․youtube채널,

 기관 누리집

동영상 및

멀티미디어

스튜디오(studio) 展 2편
다시 대화하는 풍토 展 3편
한국현대미술 동세대 20인 展 3편
궤 적 들 展 2편
어린이 맞춤 리뷰 큐레이션 2편

[한독의약박물관] 

․참여형

․기관 누리집

VR영상 한독의약박물관 온라인 전시실

게임 및

애니메이션
숨겨진 보물을 찾아서

충

남

[한국도량형박물관] 
․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 기관 누리집 

동영상 및

멀티미디어

소장품 스토리텔링 전시 5편
웹툰, 무빙툰 3편
대표유물 큐레이팅 10편
설화, 구연동화 교육영상 2편

VR영상
실감형 소장품 체험 콘텐츠 
온라인 방탈출 할아버지의 선물

전

북

[교동미술관] ․관람형

․youtube채널,

 기관 누리집

동영상 및
멀티미디어

Art it_artist 시리즈 3편
- 지역 문화예술의 연대

Art it_space 시리즈 4편
- 사유의 미술, 공간을 바꾸는 힘

전

남

[영암곤충박물관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및

멀티미디어

파충류 시리즈 20편
곤충채집 시리즈 7편
휴지엄 시리즈 4편
특별전 뒷이야기 시리즈 4편
곤충을 Job아라 2편

VR영상 곤충되어 날아오르기 체험 2편
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경

남

[한국대중음악박물관] 

․관람형

․youtube채널

동영상 및

멀티미디어

뮤지엄 팡 4편

유물 분석 영상 3편

리얼스토리 2편

제

주

[예나르제주공예박물관] ․복합형

 (관람+체험형)

․youtube채널,

 사회관계망,

 전시장

게임형 
인터렉티브
콘텐츠 

다른 그림 찾기 4편

동영상 및
멀티미디어

박물관 소장품 전시 영상

제주 여성의 일상, 두 개의 부엌 

2021 온라인 전시


